Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Introduccion

Visual Foxpro es uno de los gestores de Bases de Datos relacionales mas rapido y
flexible del mercado, disponiendo de un complejo entorno de desarrollo totalmente
orientado al objeto y altamente integrado en el sistema operativo Windows 95. Como
cualquier otra aplicacion Windows estandar, Visual Foxpro soporta interfaces MDI
(Interfaz de Documento Multiple), como la de Word, barras de herramientas, ayuda
sensible al contexto, multiples fuentes, acceso a bibliotecas de enlace dinamico (DLL),
etc.

Aparte del acceso a tablas en formato nativo de Visual FoxPro, se puede acceder
virtualmente a cualquier fuente de datos cuyo acceso se pueda hacer através de ODBC
(Open Database Connectivity). Este estandar, definido como Conectividad Abierta
de Bases de Datos, permite abrir y consultar diversas bases de datos a través de un
conjunto de controladores, utilizando SQL como lenguaje de consulta.

Con el advenimiento de Visual Fox, los desarrolladores de aplicaciones tienen acceso a
multitud de eventos y opciones que los programadores de Visual Basic y Visual C
tuvieron durante afos. Se elimina la necesidad del uso del READ y su confusa
nidificaciéon (Fundational read).
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Programacioén Orientada a Eventos

En Visual FoxPro cada accidén que tu realizas es un evento, por ejemplo el movimiento
del mouse, hacer click sobre un boton, escribir un texto en un cuadro de texto, etc. Por
lo tanto cuando se programa en Visual FoxPro quedan atras todos esas formas que
teniamos de programar en FoxPro para Windows, aqui todo se maneja por eventos, es
decir solo programas el evento que quieres que realice una accién cuando suceda, aqui
en Visual FoxPro no tienes que tener procedimientos o rutinas para validar por ejemplo
la entrada en la clave del articulo, simplemente se programa el evento respectivo,
ademas de que no es tan tedioso el mantenimiento del sistema. Es decir no tienes que
recorrer todo tu archivo de rutinas para encontrar la falla, no tienes que codificar
procedimientos de validacién. Por ejemplo supongamos que en FoxPro DOS o para
Windows deseas poner unos botones que ejecutan ciertas instrucciones, y cuando se
hace eso tienes que crear una funcion en la cual preguntas cual fue el que se presiono
y segun el valor, ejecutabas las instrucciones para ese boton, en Visual FoxPro no es
asi, simplemente programas para cada botén, lo que quieres independientemente de
que se presione otro y asi no tienes que preguntar cual fue el que presiono porque cada
evento de cada objeto es independiente y solo puede ocurrir uno en ese momento, es
decir que no se pueden desencadenar dos eventos al mismo tiempo o es CLICK o se
MOVIO EL RATON o algun otro evento.

Programacion Orientada a Objetos

En Visual FoxPro y en otros, se le llaman objetos a todo lo que ves en pantalla; los
objetos son por ejemplo un botdn, una caja de texto, una imagen, y en general todo
objeto visual que veas en la pantalla.

Se les llaman objetos porque cada uno tiene sus propiedades, por ejemplo un botén
tiene su propiedad de texto que es la que se ve dentro del botén, también tiene un
ancho, un alto, y asi para cada uno de los objetos, he aqui la ventaja de Visual FoxPro
sobre lenguajes como FoxPro para Windows en la cual son solamente campos y que no
se le pueden cambiar sus caracteristicas dinamicamente, por lo tanto esto provoca una
mayor velocidad en el desarrollo.

Un ejemplo sencillo, imaginense que tienen una pantalla de captura en la cual en el
campo 4 necesitas ejecutas una porcién de codigo que segun el valor que te devuelva
continuas con el campo 5 o regresas por decir al campo 2, simple y sencillamente, o lo
haces con un Do...While o vuelves a pedir el campo, y lo mismo sucede si quieres que
un campo que tienes en pantalla por alguna razén necesitas cambiarlo de color, que
tienes que hacer, pues volver a desplegarlo con su nuevo color, y en Visual FoxPro no
es asi, porque ese campo es un objeto en pantalla, y puedes decirle al programa que se
regrese a tal objeto, o cambiarle el color a tal objeto, y muchas otras cosas que con
FoxPro no se pueden y lo que provocan es que el programador pierda tiempo
escribiendo lineas y lineas de codigo.
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Ejemplo de un objeto el cual tiene propiedades que lo describen:

Objeto: Botén

Texto: Soporte Técnico
Ancho: 360

Alto: 90

Soparke kécnica |
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Entorno de Desarrollo

El entorno de desarrollo son las partes visuales de las que esta compuesto todo
lenguaje de programacion visual, como lo son Visual FoxPro, Visual Basic, Delphi, etc.,
en la sig. figura se muestra la pantalla de inicio de Visual FoxPro.

Barra de
Herramientas

Barra de Menus

" Miciaso’t Yisual FoxPro

Archivol/Bdicion Yer Fomato  Herramientaz  Programa  Wentana  Ayuda
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Za Comandos =]
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Ventana de

Comandos

Barra de Menus

Por medio de esta barra de menus podremos accesar a todas las opciones que Visual
FoxPro nos ofrece como Abrir o Crear una Base de Datos, un Reporte, etc, etc.

Barra de Herramientas

Por medio de esta barra de Herramientas podremos accesar a todas las opciones que
mas se utilizan, sin necesidad de ir a los menus a buscar sus respectivas opciones, esto
es para tener un acceso mas rapido.
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El Administrador de Proyectos

¢, Que es un Proyecto ?

Un proyecto en Visual FoxPro es el conjunto de pantallas, reportes, bases de datos que
van a formar parte del Sistema que estés desarrollando. Un proyecto esta dividido como
ya dije por categorias, por un lado las pantallas y reportes de tu sistema, por otro lado
las bases de datos que la componen, sus menus, etc.

La sig. Figura muestra el administrador de proyectos.

Pages Tabs o

Paginas
W Sdministrador de proyectos - Central
Todos | Datoz | Clazes | Codigo | (e
= Nueva...
-8 form2
o frrmnenLy Agreqgar...
B Infarmes
£ Etiquetas [adifizar
Ejecutar
& itar..
Generar...
d =23
D ezcripoiar:
Ruta:
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Ventana de Comando

La ventana de comandos nos sirve para utilizar comando interactivamente (fuera de un
programa) con Visual FoxPro, para efectuar tareas de revisidbn, mantenimiento, y
algunas otras. Esta es uno de los puntos fuertes de Visual FoxPro frente a lenguajes
como Visual Basic y Delphi, los cuales no cuentan con ninguna opcion parecida por lo
cual las tareas de comprobacién y mantenimiento son mas tediosas y por lo tanto
perdida de tiempo.

La sig. figura muestra la ventana de comandos

Za Comandos _ O =|
dir] 1=
ET [

Si esta ventana no se encuentra en la pantalla principal se puede activar desde el menu
ventana -> ventana de comandos o con la tecla rapida Ctrl + F2.

Bases de Datos y Tablas

¢, Que es una Base de Datos ?

En FoxPro para DOS y Windows una base de datos era un archivo DBF en el cual se
almacenaba los registros por ejemplo de clientes.

En Visual FoxPro este concepto a cambiado. Ahora una base de datos es un

contenedor de todas las tablas ( clientes, articulos, etc.), relaciones entre las tablas,
indices de las tablas, conexiones bases de datos remotas, etc.
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Ejemplo de Base de Datos con Tablas, donde se aprecia una relacion:

Base de Datos
(Contenedor)

dor de bases de datos - Ahorro

B3 cuenta_habisntes

npor_int3 [ EH centros_trabajo
hpor_comigiond ECampoz; (=]
ntipo_ireed colave

npor_intd chombre
npar_carmiziond cdireccion
cbeneficianol [Elindices

cheneficiario? Feclave

npor_beneficiario?
[Blindicez

patrathom

nombre |

npar_beneficiarial J nombre

Tabla Cuenta Habientes
relacionada con Centros
de Trabaio

¢ Que es una Tabla ?

Una tabla es un archivo donde se almacena la informacion en Columnas y renglones,
por ejemplo, el nombre de un Cliente, su direccidbn y su teléfono, esas serian las
columnas y los renglones seria todos los clientes registrados.

En Visual FoxPro es un archivo DBF, conocido anteriormente en FoxPro como base de
datos. En Visual FoxPro las tablas tienen ahora mas capacidades como nombres largos
de tablas y de campos, reglas de validacion a nivel de campo, y algunas otras.
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Crear un Proyecto

Leonardo Daniel

Velazquez Fuentes

Para crear un proyecto para un sistema donde almacenaremos nuestras tablas,
reportes, menus, etc. Hay que ir al menu Archivo -> Nuevo, entonces aparecera la sig.

Pantalla:

Seleccionar
la opcién

- Tipo de archivo

f* Froyecto

" Base de datos
" Tahla

" Congulta

€ Conexion

£ ista

£ Wizta (emota
= Formulario

& Infarme
" Etiqueta

< Programa
" Claze

" Archivo de texto
" Men)

B

MNueva archiva

Azistente

Cancelar |

Ayuda |

Seleccionar Proyecto y dar Click en Nuevo Archivo, y entonces aparecera la sig.
Pantalla para elegir un directorio donde guardar nuestro proyecto:

Crear

Guardar en: I a2 Segundo (D)

= =l ol

Escribir el
Nombre del
Proyecto

Seleccionar
Directorio

Progecto:

| PIoyZ. pis

Guardar :I/

Guardar como tpo: IF'n:uyectn

j Cancelar |
Ayuda |
Baamna de codigos.. |

Y después
Guardar
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Una vez guardado el proyecto aparecera la ventana de Proyectos, con el nombre que
nosotros le pusimos como se muestra en la Sig. Figura

W Adminiztrador de proy - Central
Tn:u:h:usl [ atos | Clazes | Cadigo | (i u] |
= Muewvo...
farmz e
BB frmmenu Aagreqar...
B Informes e
&= Etiquetas e adifizar
Eezutarn
[Huitar..
Generar...
=
D escripoidn;
Ruta:

Crear una Base de Datos

Debes seleccionar primero la Pagina Datos en el Administrador de Proyectos y elegir la
Opcion Bases de Datos, posteriormente hacer click sobre el boton Nuevo.

Crear nueva
Base de

- Prap
Du:n:umentu:usl Clazes | Cadigo | Otro | H y

3| e || poregerune
ablaz libres = Base de Datos
onsultas Agregar... ﬁ: E que ya existe
N\
editizar :l

gE

[ |

/]

Modificar

atll una Base
it . de Datos
[FErErar...
;I =

Descripoicn;
Ruta:
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Al hacer click sobre el botdbn Nueva aparecera la ventana en la cual nos pedira un
nombre y la ubicacion donde sera guardada, como se muestra en la sig. Figura.

Guardar en: I@SEgundo[D:] j gl IEE_ ]

Nombre de la 1 Teach Yourself Database with VES
Base de

Baze de datos:

datos2.dbd Guardar I

Guardar como tipo: IBase de datos j Cancelar |

Apuda |
Eaama de codiges,.. |

Una vez creada nuestra Base de Datos, nos debe aparecer lo que se llama el
contenedor de la Base de Datos, como se muestra a continuacion:

% Microsoft Yizual FoxPro

Archivo  Edicion  Wer Hemamientaz Programa  Base de datos  Yentana  Apuda
Dl@lnl %l@.l:&;‘l & ||| "_Jlﬁ' ! |.ﬁ| Idatos'l "I @I s
W|

o Disefiador de bases de datos - Datos1

w2

Contenedor
de Base de
Datos

Barra de
Herramientas
para Base de Disefiador deFd
Datos
—
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Barra de Herramientas Base de Datos.

Nueva Tabla:
Crear una nueva tabla para la Base de Datos

)
Agregar Tabla:
Agregar una Tabla existente a la Base de Datos

&

Eliminar Tabla:
Eliminar la tabla seleccionada de la Base de datos

Nueva Vista Remota:
Crear una vista de una Tabla contenida en una Base de Datos Externa

e

Nueva Vista Local:
Crear una vista de una(s) Tabla(s) locales

=
Modificar Tabla:
Modificar las propiedades de la Tabla seleccionada de la Base de Datos

B

Examinar Tabla:
Ver la Lista de registros contenidos en la Tabla seleccionada de la Base de Datos (
browse )

=10
Editar Procedimientos Almacenados:
Editar los procedimientos almacenados de la Base de Datos

®@|

Conexiones:
Crear o Editar conexiones a Bases de Datos Externas
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Crear una Tabla

Para crear una tabla, debes primero ir la pagina Datos y seleccionar la Base de Datos a
la cual le quieres agregar la tabla, dandole doble click sobre ella, y posteriormente

seleccionar la opcién Tablas, para después hacer click sobre el boton Nuevo, como se
muestra en la sig. Figura.

Crear nueva

B Administrador de provectos - Progl

El% Bazes de datos = Huewo...
=HER @ datos
= boregr_|
oo Vistas locales
@@ Vistas remotas I oificar |
~{@ Conesiones :
3 Procedimientos almacer LA
T ablas libres :
C I [Hitar..
e Consultas
Generar...
I
Descrpcian:
Ruta:

Al hacer click sobre el boton Nuevo aparecera la ventana en la cual nos pregunta si

deseamos una Tabla en blanco, o queremos usar el Asistente para Tablas.
Seleccionaremos Tabla en Blanco, como se muestra en la sig. Figura.

=f Mueva tabla |

Hacer click
en Tabla
Nueva

=

Agiztente para tablaz Huewva tabla
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Al hacer click sobre el boton Tabla Nueva entonces debera aparecer de nuevo la
ventana donde nos pide un Nombre y una ubicacién para la Tabla (la tabla se guarda
con extension DBF), como ya se ha visto ese procedimiento ya no se mostrara esa
pantalla.

Una vez habiendo elegido un nombre y una ubicacion donde quedara almacenada la
Tabla que vamos a crear, nos aparecera el Disefiador de Tablas, como se muestra en
la Sig. Figura.

Tipos de Datos

% Disenador de tablas - chentes. dbf

Definicion

de Campos Campos | indices | Tabla |

Maombre Tipo Ancho Decimal  indice MULL
clave Caracter % 5 ﬂ
ornbre Caracter a0 Cancelar |
direccion Caracter 4n
telefono Caracter 10
1 || cod_postal |Numérico E“ J ﬂl
j Elirminar

Definicion
del Formato
de Entrada

~ Mostrar alidacion de campo

Formato: I FReqla: I
~
Mazcara de entrada: I Menzaje: I

Titulo: I Walor predetermingab\: |

e

Definicién de reglas
de validacién de los
campos

_

Definicion de campos:

Igual que en las versiones anteriores, la definicion de campos es igual. Se introduce el
nombre del campo (nombre) el tipo de datos que soportara (Tipo) y el tamafio.

Definicidon de Mostrar

Formato : Es el formato de salida del campo, ejemplo si fuera numérico 9,999.99 o si

Mascara de Entrada: Igual que el Format, lo Unico que es para la entrada de datos.

Titulo : Descripcibn mas precisa del campo, es de utilidad al disefiar los Formularios.

Definicién de reglas de validacién a nivel de campo
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La validacién son triggers o eventos que se ejecutan a nivel de campo. Ejemplo: una
validacién de un campo que solo acepte numeros positivos. (id > 0)

Regla : Es la regla de validacién, ejemplo: id > 0, si queremos que acepte valores
positivos.

Mensaje : Es el mensaje personalizado que queremos que aparezca en pantalla a la
hora de violarse la regla de validacion del campo. Ejemplo : ‘Solo se aceptan numeros
positivos’ (nota: el texto debe escribirse entre comillas).

Valor Predeterminado : Valor por defecto del campo. (nota: hay que respetar el tipo de
dato del Campo)

Luego de hacer la definicion de los campos, pasamos a la definicion de Indices de la
tabla, que sera muy importante a la hora de crear las relaciones entre las tablas.

¥ Disefiador de tablas - tabla2_dbf

Camposz indices | Tabla |
Orden Mombre Tipo Ewpreszidn Filtra

ﬂ ﬂ [nombre |Normal Emnnmbld |J| |J ;I
/ Cancelarl

In=ertar |
Eliminar |

Nombre de los
campos que
componen el

indice

Nombre del
Indice

Tipo del
Indice

Nombre del Indice (Nombre)
Introducir el Nombre del archivo indice. Es conocido también como TAG.

Tipo (tipo de Indice)

Primary : Llave primaria.
Candidate : Llave candidata
Unique : Llave unica.
Regular : Llave foranea.

c. Nombre de la Expresion

Nombre de los campos que conforman la llave primaria:
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Ejemplo : id, o si son varios campos : id + linea

Nota: si los campos no son del mismo hay que forzarlos al tipo de dato deseado,

ejemplo: si id es caracter y linea, entonces el nombre de la expresién seria:

Id + STR(linea)

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

STR() convierte de numero a caracter y VAL() convierte de caracter a numérico.

Ejercicio Practico:

Cree la siguiente base de datos con el nombre de Curso.

=i Disenador de bazes de datos - Books M=l E3
jl
& UL ECampos: =
& Campos: book id
thar_id e
st mame tile BlCampos. =
last_riame tu:upu:__u:l topic._id
notes !:Dpynght_l,lear EDpiC
address |s|:un__num|:uer [Bindices:
it pul:ullsher_na.me Fropic_id
Y purchase_price E
sFate covertype
zp date_purchaszed
fphc:ne pages
a4 i niotes
Sl (Blindices:
[Blindices: ) -tzp:EE?d g boakath
Fauthor_id Fbook id BCampos =
shate — boak,_id
lastnarne I authar_id
(Bindices:
author_id
biook_id =
ligefiador ddEd S — . =
A
S = =P8
Estructura de las Tablas del ejercicio:
TOPICS.DBF
Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud
Topic_id Entero 4
Topic Caracter 50
BOOKAUTH.DBF
Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud

Book id

entero

Author id

entero

ENES
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AUTHORS.DBF

Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud
author id Entero 4
First name Caracter 50
Last name Caracter 50
Notes Memo
Address Caracter 30
City Caracter 25
State Caracter 2
Zip Caracter 10
Phone Caracter 17
Fax Caracter 17
Email Caracter 20

BOOKS.DBF

Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud
Book id Entero 4
Title Caracter 50
Topic_id Entero 4
Copyright_year Entero 4
Isbn_number Caracter 50
publisher name Caracter 50
purchase price Monetario 8
covertype Caracter 30
date purchased Fecha 8
Pages Entero 4
Notes Memo
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Relaciones entre Tablas

Las relaciones mas comunes entre tablas se definen :

De uno a uno : Ejemplo de una llave primaria a otra llave primaria

De uno a muchos : Ejemplo de una llave primaria a una Regular o Foranea.

De muchos a muchos : Aqui como no se pueden establecer relaciones de muchos a
muchos se tiene que dividir en dos relaciones de Uno a muchos. Ejemplo: Un Autor
puede tener varios libros, pero también un libro puede tener varios autores.

Las relaciones entre tablas se crean arrastrando la llave de la tabla a la llave de otra
tabla.

¥ Microsoft Visual FoxPro

Achivo  Edicion Wer Hemamientaz Programa  Base de dato:  Wentana  Ayuda

D& Eale] gzl =2l L] [as 5]
Wl

= Dizefador de bazes de datos - Datosz1 !EIE
B
= deptos _I
ECampoz; & ﬂ empleado
clave _I B3 Campos: ﬂ
nombre clave
[Bindices: rarmbre
Fclave depta
nombre sueldo
[Bindices
TFclave
nombre
deplo
.
] -
A St

Relaciéon entre tablas
(de uno a muchos)

La figura muestra una relacion entre las tablas Empleados y Departamento, la relacion
se leeria asi: “Una Departamento tiene muchos empleados”.
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Dentro del Disefiador de Bases de Datos, existe un botén él la Barra de Herramientas,
que se llama Examinar (Browse), con el cual, veremos el contenido de la Tabla
seleccionada, y en donde podremos, agregar, eliminar, cambiar informacion de la Tabla
sin necesidad de programacion.

=4

Boton Examinar

Al hacer click sobre este boton, nos aparecera la sig. Ventana, comunmente llamada
como Browse, como se muestra en la sig. Figura:

Menu para el Manejo
de la Tabla

Ventana de
Fxaminar

2 Microsoft Visual Fox
Archivo  Edicion  Yer  Heramientas Eru:ugrama"v"egtana Ayuda

Dlﬁ'lnl %l[&if J{J"@l .| Eropiedades

Fuente. ..

& Clientes Ir al registro 2

Clave Mombre Afiadic huevo registro Chrl+ -
LEOMARDO [\ HIEL YELAZHUEZ FUE  Alternar marca de eliminacidn Chl+T JoosH.

02 EDNA LETICIAVARGAS DE VELAZAL

om i

Afadir reqistros. .. Iovieert e LS
Eliminar registros... e
Dezmarcar registros. .

[uitar registroz eliminados

Reemplazar campo...
Ajuztar campo
kower campo

Cambiar tamafio de particiones
W el an paticiones
[Eamban particianes [EtriH

1] | 2
T

En la figura anterior se puede apreciar que un registro tiene una marca negra a un lado
y el otro no, esto quiere decir que uno esta marcado como borrado (el de la marca), sin
embargo esto no significa que no exista. Si se quisieran eliminar todos los registro
marcados como borrados, bastaria con escribir la instruccion PACK en la Ventana de
Comandos.

Para Guardar los cambios hay que presionar la combinacion de teclas Ctri+W.

Ahora cerrar lo que es la ventana de Examinar y la ventana de Disefiador de Bases de
Datos.
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Dentro del Administrador de Proyectos, si seleccionas la tabla deseada puedes utilizar
los botones: Nuevo, Agregar, Modificar, Examinar y Quitar, que seria lo mismo que si
entraras al disefiador de Bases de Datos y seleccionaras la Tabla y después hicieras
click sobre el boton correspondiente en la Barra de Herramientas.

Vistas Locales

¢ Qué es una vista?

Una vista es un objeto que se crea empleando la instruccion SELECT de SQL para
bases de datos relacionales. Las vistas pueden ser locales o Remotas

¢, Para que nos sirve ?

Bueno nos sirve para combinar datos de diferentes tablas sin tener que programar la
unidén de estos datos para poder desplegarlos. Para poder usarlas se abren y cierran
como si fueran una tabla, la instruccién seria USE, y se le da el mismo tratamiento que
a estas, es decir que todos los comandos que se usan con las tablas, se pueden usar
con las vistas.

SELECT campos

FROM tablas

WHERE condicién

GROUP BY campos de agrupamiento
ORDER BY campos de ordenamiento

Ejemplo:

SELECT id, name
FROM s_region
ORDER BY name
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Creacion de una vista local.

Primero debes de ir a la Pagina Datos del Administrador de proyectos, seleccionar la
Base de Datos, posteriormente seleccionar la opcion Vistas Locales y hacer click en el
Boton Nuevo, o bien entrar al Disefiador de Bases de Datos y hacer click en el boton
para crear Vistas Locales.

]

Crear Vista Local

Al hacer click sobre cualquiera de las opciones anteriormente mencionadas, debera
aparecer la sig. Pantalla, donde se nos pregunta si es una Vista en Blanco, o deseamos
utilizar el Asistente. Hagan click sobre la Vista en Blanco, como se muestra en la sig.
Figura.

»." Nueva vista local |
Agigtente para vistas HuevaVizta

La ventana para agregar las tablas, se utiliza para afiadir tablas que se van a ocupar en
la instruccion SELECT — SQL, en este caso estariamos seleccionando la parte del
Tablas en la base de datos. Seleccionemos Authors y luego Agregar. La tabla se
agregara, luego le damos Cerrar.

*.l Agregar tabla o vista

Seleccionar la
Base de Datos Base de datos:

|

Tablas en la baze de datoz: |
P
i auto_ids Otraz... |
Seleccionar la baokauth —

Tabla a utilizar books

/\ tI:IFIiCS
™~

Selecoionar
&+ Tablas

i~ Wistas
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Ventana de creacion de la vista:

[} ador d

Authors |
: B
atthar_id J
firzt_name
lazt_name

notes

address =

|

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Eliminar Tabla

Agregar Tabla

Ver Instrucciones
SQL =

Agregar Relacion

=[O0 %

s

Maximizar Vistaj
of

Campos dizponibles:

bt thors. author_id

Aathors first_name
Aathors. last_name
Aathors. hotes
Auathors, address
&athors, city

Funciones v expresiones;

Campos seleccionados;
i LrEgE =
Agregar todos =
< [Huitar
= < [itan fodas
J Propiedades =l

Campos : Aqui se seleccionan los campos de la vista (SELECT campos)

Combinacion : Relaciones entre tablas

Filtro : Condicion de filtrado (WHERE condicion)

Ordenar por : campos de ordenamiento (ORDER BY)

Agrupar por: campos de Agrupamiento (GROUP BY)
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Ejercicio Simple:

Crear una vista donde aparezcan los sig. Campos.
De la Tabla Authors, todos los campos.
De la Tabla Books, todos los campos.

La Tabla intermedia de relacién sera la Tabla Bookauth.

Para ver el resultado de la Vista, hay que hacer click en el botén Ejecutar que se
encuentra sobre la barra de herramientas Estandar

Boton Ejecutar

Una vez, haciendo click sobre este botén, se debe aparecer la ventana de Examinar
para esa Vista, como se muestra en la sig. Figura.

Author_id First_name L ast_name |;|
1iLaura Callahan
1ilaura Callahan
M 1iLaura Callahan
2 iAndrew Fuiller
Jidanet Leverling
3ilanet Leverling
3ilanet Lewerling
3ilanet Lewerling
4:Margaret Peacock
I*__I LAl




Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Comandos de Visual FoxPro

Lo sig. Comandos se pueden utilizar en Ventana de Comandos o dentro de un
programa, como se muestra en la sig. Figura

=& Comandos =]
dir] =
o i

Comandos:

Para Cambiar de directorio de Trabajo
SET DEFAULT TO RUTA DE DIRECTORIO

Ejemplo:
SET DEFAULT TO C:\SISTEMAS\CAJA

e Limpiar la Pantalla Principal de Visual FoxPro
CLEAR
e Mostrar los archivos del directorio
DIR
Ejemplos:
DIR

DIR *.TXT
DIR C:\SISTEMAS\CENTRAL

e Para apagar la “Platica” con Visual FoxPro
SET TALK OFF

Esto se hace porque al borrar, crear indices, etc. En la pantalla de Visual FoxPro se va
mostrado los resultados, es por eso que en un programa se debe de incluir.
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Para cambiar el Formato de la Fecha

SET DATE TO formato
Ejemplos:
SET DATE TO DMY
SET DATE TO MDY
SET DATE TO BRITISH
e Para salir de Visual FoxPro
QUIT
e Para cancelar la ejecucidon de un Programa
CANCEL
e Para Abrir una Base de Datos

OPEN DATABASE Nombre de la Base de Datos

Ejemplo:
OPEN DATABASE NOMINA

e Para Cerrar una Base de Datos
CLOSE DATABASES

e Para Abrir una Tabla
USE Nombre de la Tabla

Ejemplo:
USE clientes

USE clientes ORDER TAG nombre
(seleccionando el indice al abrir la tabla para no usar set order)

e Para Cerrar una Tabla
USE
e Para Cerrar todas las Tablas

CLOSE TABLES
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e Agregar un registro en Blanco
APPEND BLANK

e Eliminar Registros

DELETE
Ejemplos:
DELETE (Borrar el actual)
DELETE ALL (Borrar todos)
DELETE FOR depto = “0132” (Borrar solo los de ese depto.)
DELETE NEXT 5 (Borrar los sig. 5 después del actual)

o Recuperar Registros marcados como Borrados

RECALL
Ejemplo:
RECALL (Recobrar el actual)
RECALL ALL (Recobrar todos los marcados)
RECALL FOR depto = “01232” (Recobrar los de ese depto.)
RECALL NEXT 5 (Recobrar los sig. 5 después del actual)

e Eliminar los registros Borrados como Marcados
PACK
¢ Eliminar todos los registros definitivamente (ya no se pueden recobrar)
ZAP
e Parair al Primer registro de la Tabla
GO TOP
e Parair al Ultimo registro de la Tabla
GO BOTTOM
e Parair a un Registro especifico
GO numero de registro

Ejemplo:
GO 10
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Para brincar de registro

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

SKIP

Ejemplo:
SKIP 1 (Brincar 1 registro hacia delante)
SKIP -1 (Brincar 1 registro hacia atras)

Para abrir una o Varias Tablas (Areas de Trabajo)

SELECT Area de Trabajo(numero o letra)
USE Tabla

Ejemplo:

SELECT A

USE Clientes

SELECT B

USE Proveedores

O

USE Clientes in A

USE Proveedores in B
Para Cambiar de Area de Trabajo
SELECT Area de Trabajo
Ejemplo:

SELECTA o SELECT Clientes

Para establecer el indice de Trabajo
SET ORDER TO Nombre del Indice

Ejemplo:
SET ORDER TO nombre

Para no utilizar ningun indice de Trabajo

SET ORDER TO
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e Para establecer Filtros de Condicion
SET FILTER TO Condicion del Filtro

Ejemplos:
SET FILTER TO sueldo > 1000
SET FILTER TO sueldo >= 1000 .and. sueldo <= 3000
SET FILTER TO sueldo = 1000 .or. sueldo = 2000
SET FILTER TO depto <> “0004” .and. (sueldo = 1000 .or. sueldo = 2000)
Primero se evaluan las que estan en paréntesis y después las que estan fuera

e Para buscar informacion sin indice activo
LOCATE FOR condicién de busqueda

Ejemplo:
LOCATE FOR numero_empleado = “09499”

e Para buscar informacion con un indice activo
SEEK informacién a buscar (variable, numero o cadena de texto)

Ejemplos:
SEEK “09499”
SEEK num_empleado
SEEK 1235

Para esto ha de haber un indice activo con SET ORDER TO o haber abierto la tabla con
la opcion ORDER TAG nombre del indice.

e Examinar la informacion
BROWSE

Ejemplos:
USE empleado
BROWSE
O
BROWSE FIELDS clave, nombre, sueldo (aqui se omiti6 el depto)
O
BROWSE FOR depto = “0003” (solo ese depto)

Aqui se pueden utilizar una mezcla de todas
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e Listar registros en Pantalla
LIST [Campos] (opcional)

Ejemplos:
LIST
LIST clave, nombre, sueldo
LIST FOR depto = “0012”
LIST OFF

Lista todos los campos en Pantalla)
Lista solo esos Campos)

Lista solo los de ese depto)

Listar sin el numero de registro)

P N

Aqui se pueden utilizar una mezcla de todas, la unica desventaja es que si son
demasiados registros, los lista pero no hace pausa para que puedas leerlos, si no que
los despliega todos, y recorre los primero registros hacia arriba y ya no se pueden ver.

e Listar registros hacia la impresora

Igual que la anterior solo que al final de la instruccidn se le agrega TO PRINT

Ejemplo:
LIST OFF clave, nombre, sueldo TO PRINT

e Desplegar registros en Pantalla
Para esto solo se sustituye la instruccion LIST por DISPLAY

Con esto tienes la ventaja de que cuando se llama la pantalla de registros, el Visual
FoxPro hace una Pausa para que los puedas leer y después continuar.

e Modificar la Estructura de una Tabla
MODI FY STRUC

e Desplegar en Pantalla o Impresora la Estructura de una Tabla
DISPLAY STRUC

O
DISPLAY STRUC TO PRINT



Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Operadores Aritméticos

+ Suma

- Resta

* Multiplicacion
/ Division

Operadores Logicos

= Igualdad

> Mayor que

< Menor que

>= Mayor o Igual que
<=  Menor o igual que

<> Diferente
.OR. Condicion légica “O”
.AND. Condicion légica “Y”

.NOT. Condicion légica de Negacién
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Crear Reportes

Para crear un reporte, primero debes ir al Administrador de Programas, después
selecciona la pagina Documentos, y después seleccionar la opcion Informes y dar
Click en el botdbn Nuevo, como se muestra en la Sig. Figura.

Documentos

Wn Sdrinistrador de propectos - Curs

x|
Informes Juebs | Datos | Clases | Cadigo | Obios |
Formularios = Nuevo..

i Pif OIS

ﬁ by author Aoregar. .. |
| by_topic
£ Etiquetas
WiEta Eresa. . |
[Hutar.. |

Generar. .. |
-

D ezcripoion:
Ruta:

Después de haber dado click sobre el boton Nuevo, nos debe aparecer la sig. Pantalla,
donde nos pregunta que si deseamos usar el Asistente o un Reporte en Blanco.
Elegiremos Blanco. Para que después nos aparezca la Pantalla del Disefiador de
Informes, como se muestra en la sig. Figura.
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Titulo: Aparece
soloen la

Controles de
Informes

Herramientas
para Informes

.| Disenador de informes - authors_frx

T R T A T -1 I " ) rm 1
1}
| Reporte de Autores \)
- M Dizefiador ddEd
A Titulo A _'_ Jizenadar g
o < [13 I El %l —
_ Author ID  First Name [=| == =
Last Name il Addre %l%ll"?l
City State — -
Encabezado
4 Encabezado de pagina R
5 \l de Pagina
-{ [AUTHOR_ID.|  [FIRST_WAME |
] |LAST MAME | [ADDRESS
CITY | [sTAT]
A Detalle

Detalle: Se
especifican los
campos de la tabla

1]
j ["Paging * + ALLTRINISTR{ A

A Pie de pagina

0

Total de Autores:

A Rezumen

EACampos:

author_id J

firzt_name
lazt_name

Sumario: Aparece

en la ultima J

Entorno de
Datos

Los informes muestran datos y resumen datos en un formulario impreso o en pantalla.
Los dos componentes principales de los informes son los datos y el formato. La fuente
de datos del informe puede ser una tabla de base de dato, una consulta o una vista.

El primer paso para disefiar un informe es determinar los datos que se van a mostrar, y
el segundo paso es determinar cual va a ser el mejor formato para mostrar ese informe.
Puede crear listados que se basen en una unica tabla o en informes complejos.

El Generador de Informes es una herramienta flexible y de facil uso para la creacion,
disefio y modificacion de informes.
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Pasos para Creacion de Informes :

Seleccion de los datos

Esta es la parte mas importante del informe, la seleccion de datos, hay que saber qué
es lo que quiere el usuario o que el usuario muestre el disefio del informe que desea,
para comenzar a trabajar.

Los datos pueden ser simples (utilizando una sola tabla), como listados de regiones,
listado de departamentos, entre otros; o pueden ser algo mas complejos (utilizando mas
de una tabla) Ejemplo Reportes agrupados, reportes consolidados, etc.

Ejemplo:

- Listados (Ej. Listados de Topics)

id Descripciéon
01 Negocios
02 Ciencia
03 Ficcion

Pasos para crear el Entorno de Datos.

Seleccionar el boton Entorno de Datos de la barra de herramientas Disenador de
Informes, o hacer click con el boton derecho del mouse sobre cualquier area del
disefiador de reportes y seleccionar la opciéon Entorno de Datos, al hacer esto
aparecera la ventana de Entorno de Datos, donde debera hacer click con el botén
derecho sobre la ventana del Entorno de Datos y seleccionar la opcidn agregar, es
entonces cuando aparecera la ventana donde seleccionaremos la(s) tabla(s) a utilizar
en el reporte, como se muestra en la sig. Figura.

%, Agregar tabla o vista

Base de Datos a

utilizar Base de datos:

ks j Agregar I
Tablas en la baze de datos:
Cerrar |

-authors

Tablas o Vistas auuto_is ' Otras...
boakauth —l

a utilizar books
/\J ics

Seleccionar
* Tablaz

© Wistas
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Una vez escogiendo la(s) Tabla(s) y habiendo hecho click en el botdn agregar para
cada una de las tablas que vamos a usar, en el Entorno de Datos aparecera la(s)

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Tabla(s) que se escogieron, como se muestra en la sig. Figura.

= ® Entorno de datos - Dizefiador de informes - authors_frx

firzt_name
lazt_name
notes
addrezs

=

= 10) x|

=l

H -

Para establecerle un orden (indice) a la Tabla seleccionada, debes hacer click con en el
boton Propiedades de la barra de herramientas Disefiador de Informes o con el botén
derecho del mouse sobre la Tabla que deseas y seleccionar la opcién Propiedades,
una vez haciendo esto aparecera la ventana de Propiedades de esa Tabla, como se

muestra en la Sig. Figura.

BY Propiedades - Dizefiador de il = B3

I Curzor

Todaz [atos |Métndn|Di3trihL| Otraz

r

xlflﬁsl

—=

iz

Buffertdode|tate

Curzar3 our lastname

D atabaze T iovawo bl i
Excluzive .F. - Falzo [prede
Filter [Mada)

Crder
ReadOmly

MoDatalnload .~ - Aader joost

[Hada) :
.F. - Falzo [prede

-

ﬁ Seleccionar Indice

N—_

ﬁ. Seleccionar Order

/\
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Barra de Controles de Informes

Ll
Seleccionar Objeto
Seleccionar un objeto dentro del reporte para moverlo o modificar otros datos

Al

Herramienta para Texto
Seleccionar un objeto colocado dentro del Reporte

Herramienta Campo
Agregar o modificar campos de una tabla a un reporte.

i
Herramienta para Lineas
Dibujar lineas, Horizontales o Verticales dentro del reporte.

[=]

Herramienta para cuadros
Dibujar rectangulos dentro del reporte.

O

Herramienta para Circulos o Elipses
Dibujar Circulos o Elipses dentro del reporte.

|
Herramienta para bloquear los objetos
Para permitir o no permitir que se modifique, la posicion de los objetos contenidos

dentro del reporte.
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Como usar los Controles de Informes

Texto : Seleccionar la herramienta Texto de la Barra de herramientas, y después hacer
click en el lugar y seccién del reporte que se desea, y escribir el texto.,, como se

muestra en la sig. Figura.
Escribir el Texto

{&|Dizenador de informes - Informel

1] Herramienta de Texto

A Fncabezado de pagina

a Detalle

'l|_| -~ ] H
Herramienta ’
Textn

Si deseas dar formato a este texto, es decir, ponerlo en negritas por ejemplo, debes
seleccionar el menu Formato -> Fuente.

Para editar el un Texto dentro de un reporte debes seleccionar la herramienta Texto y
hacer click en el texto a modificar.

Agregar Campo : Seleccionar la herramienta Campo de la barra de herramientas y
después hacer click en el lugar donde deseas que aparezca ese campo, una vez dando
click en el lugar deseado, aparecera la sig. Pantalla donde elegiremos el campo que
deseamos de la Tabla, como se muestra en la sig. figura.
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Campo a
mostrar

. Expresion de informe

suelda J | Aceptar I

Formato de [35.339.35 ] Cancelar |
Salida Pozician del campo
_ I‘a; " Flotante Calculos.... |
| Borde superior de la banda Irmprirnir-Condiciones. .. |
" Borde inferior de la banda

[ Ajustar al contenida del bexta

Comentarios

Si deseas por ejemplo, poner en negritas un campo ve al menu Formato -> Fuente.
Para modificar un campo, basta con hacer doble click sobre el campo y aparecera la
ventana anteriormente mostrada.

Agregar Campo ( Generador de Expresiones ): Cuando la necesidad es mostrar por
ejemplo dos campos juntos, o él calculo entre dos campos numéricos, se debe hacer
click sobre el botén que se encuentra a un lado del cuadro de texto Expresiéon como se
muestra en la sig. Figura.

Boton: Generador
de Expresiones

! Expresion de informe

E=prezian: zueldo

Faormatao: 93,999.99 J

|-F'|:|$i|:i-in del campo |
'; -‘-' | PSS RS R

Una vez, habiendo hecho click sobre este botdén, debera aparecer la ventana del
Generador de Expresiones, como se muestra en la sig. Figura.
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v Generador de expresiones

Esprezion para campo del informe:

Expresién a
Imorimir alltrirn[authors.first_name] + " + = Aceptar
alltrin[authors.lazt_name)
- Cancelar |
Funciones - Funciones
que puedes Cadena: Matematicas: Compraobar |
utilizar m -
to j I j Opciones. .. |
Lagicas: Eecha:
i = [ {date} B
Campos: Wariables:
authorz. author_id M
authars. first_narme _bow L
|authars. last_name _indent M
authors.notes _Imargin M
Campos authorz. address _padvance C :
de la Tabla authors. city pagena M Variables
authors. state _phpage ! del Sistema
authorz. zip x| |_pocolna N -

Agregar Campo Calculado : Cuando tienes la necesidad de mostrar, por ejemplo,
totales al final del reporte. Para agregar un campo calculado, debes agregar un campo
nuevo, o seleccionar el campo que quieres que sea calculado y aparecera la ventana
de Expresiones de Informes, donde se ponia el nombre del campo y el formato, alli en
esa ventana hay un botén que dice Calculos, al hacer click en ese botén, te debe
aparecer la ventana Calcular Campo, como se muestra en la sig. Figura.

rCuando empieza camﬂﬂ E

calcular de nuevo

Festablecer: IFin del informe j

- Calcular
Cancelar
* Nada _l

" Becuento
™ Suma

" Promedio

" Minimo

b Aximio

" Desviacion estdndar

Funcion a
Realizar

" Yarianza
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Banda de Resumen : La banda de resumen es la que se usa para mostrar totales al
final del reporte, y por lo tanto solo se imprime en la ultima hoja. Por default cuando se
disefa un reporte en Visual FoxPro no aparece la banda de resumen, esta se agrega
en el menu Informe -> Titulo/Resumen, entonces aparece la ventana Titulo/Resumen,
donde debes marcar la banda que deseas que se agregue al reporte, una vez habiendo
elegido la banda de resumen se debe agregar a tu disefador de reportes, como se
muestra en la sig. Figura.

‘i@ Dizefiador de informes - authors.frx
N TP T T O Y I P A T -1 P -1 I =

4{ AUTHORS
- ["Pagina " + ALLTRIM.

A Titulo

Author ID  First Hame
Last Hame Address
City State

A Encabezado de pagina

Aqui van 4 [AUTHOR ID]  [FIRST NAME |
campos || [LAST MAME | |ADDRESS
calculados N €T | [BTAT|

\Detalle

A\%\de pagina

D \

A Resumen

Guardar un Reporte

Para guardar un reporte hay que hacer click sobre el botdn de Guardar que se
encuentra en la barra de herramientas Estandar, o ir al menu Archivo -> Guardar. Una
vez hecho esto aparecera la pantalla de guardar archivo.

Los Reportes se guardan con la extension FRX. Una vez guardado el reporte, este se
agregara al Administrador de proyectos en la Pagina Documentos, seccién Informes.
Para ver una vista Preliminar del reporte, hay que hacer click sobre el boton
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Vista Preliminar de la barra de herramientas Estandar o bien, ir al menu Archivo ->
Vista Previa, o en otro caso ir al Administrador de Proyectos, seleccionar el reporte y
hacer click en el botdén Vista Previa. En cualquiera de los casos debe aparecer la
Ventana de Vista Preliminar para el reporte seleccionado, como se muestra en la sig.
Figura.

[&

Boton Preliminar

| Disenador de informes - authors.frx - Pagina 1

preliminar

14 4] ] 2] oo =] R

AUTHORS .

AuthorID  First Name

Navegacion
de Paginas

Last Hame Address
City State
Acercamiento 1 Laura
(zoom) Callahan 10254 E. D
Seattle WA
2 Andrew
Fuller 123 E Main
Hood River OR
3 Janet

Leverling 3 E. Breme

Ejercicio:

e Crear un reporte sencillo de cada una de las tablas del proyecto utilizando las
herramientas explicadas en este capitulo.
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Asistente para Reportes

El asistente para reportes es una opcién la cual nos permite crear un reporte por medio
del asistente, el cual nos guia a través de una serie de pasos. Para crear un reporte a
través del asistente, lo puedes hacer haciendo click sobre el botén Informes en la barra
de herramientas Estandar, o seleccionando la pagina Datos del Administrador de
Proyectos, seleccionando la opcién informes y después dando click en el botén Nuevo,
y Visual FoxPro te preguntara si deseas un reporte en blanco o quieres utilizar el
asistente.

En cual quiera de los dos casos aparecera la ventana donde seleccionaran el Asistente
para el Tipo de Reporte que desean utilizar, como se muestra en la sig. figura.

4 Seleccion de log aziztentes |

Tipo de
Asistente

Seleccione el asistente que desee utilizar:
te para informes

LA ziztente para informes de grupostotales
Agigtente para informes uno a wanos

[~

Drezcrpcian:

Crea un informe con formato a partir de una dnica tabla.

Aoeptar I Cancelar

Asistente para Informes: Con este asistente se puede generar un reporte sencillo de
una sola tabla, por ejemplo de la tabla de Temas (Topics).

Asistente para informes de grupos/totales: Con este asistente puedes crear reportes
agrupados con subtotales por grupo, por ejemplo cuantos libros hay de cada Categoria,
con totales por categoria.

Asistente para informes de uno a varios: Con este asistente puedes crear reportes
por ejemplo de un Autor con sus libros, es como en las relaciones ( 1 a muchos).
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Pasos para Utilizar el Asistente para Informes

Ya una vez activado el Asistente y habiendo seleccionado por ejemplo la primera opcion
que es Asistente para Informes, y dando aceptar, nos debe aparecera una ventana
donde seleccionaremos la Base de Datos, la Tabla y los campos que queremos en el
reporte, como se muestra en la sig. figura.

= Asistente para informes

Seleccionar I Pazo 1 - Seleccionar campos j

Base de
Datos

£Que campos desea incluir en el informe?

Seleccione una base de datos o una T abla libre, seleccione una tabla o una
vista v, después, seleccione log campos que desee.

Campos seleccionados:

-

=

o
|

Seleccionar
Tabla

/ Cancelar |

Campos de la
Tabla

& Gternor | §iguien&— Eimaliear
\

Seleccionar
Campos

Una vez habiendo seleccionado la Base de Datos, la Tabla y los Campos que deseas
que aparezcan en el reporte, deberas hacer clic en el boton Siguiente, y aparecera una
ventana donde elegiremos el estilo del reporte, donde tenemos 3 opciones disponibles,
como se muestra en la sig. figura.

' Asistente para informes

I Pago 2 - Elegir el estilo del informe j

Coce: dumm I £Eué apariencia desea gue tenga su informe?

Ddd: Ebbh

—E stilox:
& Ejecutivo
 Doble carta

 Presentacidn

 Giguiente > i Finalizar

Ayuda | Cancelar < Anterior
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Una vez habiendo seleccionado el Estilo de presentacion para el Reporte, debes hacer
click en el botén Siguiente, entonces nos aparecera una ventana donde elegiremos el
Disefio para el Reporte como se muestra en la sig. figura.

4 Asistente para informes

I FPazo 3 - Definir el digefio del informe j

AUE tipo de dizefio desea?

En una distribucidn por columnasz, el campo v sus datoz estan en una
columna, En una diztibucion por filaz, el campo p sus datos estan en una
fila.

Meimera de columnas: Orientaciar;
I 1 3: * Wertical
™ Harizomtal

Diztribucidn de campos:
* Columnas
£~ Filas

Apuda |

Einalizar |

Cancelar I < Anterior

Una vez habiendo seleccionado el Disefio para el reporte, debes hacer click en el botdn
Siguiente, entonces nos aparecera una ventana donde se nos preguntara porque
campo se quiere ordenar el reporte, como se muestra en la sig. figura.

% Asistente para informes

Fazo 4 - Ordenar log registroz j

i Como dezes ordenar los registroz Y

Puede seleccionar hasta tres campos o indices.

Campo: zeleccionados:

Author_id

< Guitar |

' Azcendente

ll " Descendente ll

Cancelar < Anteriar Siguiente » Einalizar |
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Una vez habiendo seleccionado el o los campos por los cuales se ordenara el reporte,
debes hacer click sobre el botdn Siguiente, y aparecera la ventana final del asistente
donde nos da varias opciones para guardar el reporte, como se muestra en la sig.

figura.

¢ Asistente para informes

I Paszo & - Finalizar

Ezcriba un titulo para su infarme:

|AUTHORS

prefiminar’.

V¥ Ajustar los campos al contenido

'a puede crear su informe,
Fara comprobar loz resultados de 2u informe. haga clic en 'Prezentacion

Seleccione una opcidn v haga clic en Finalizar'

& Guardar el informe para su uso posterior
" Guardar el informe v modificarlo en el Disefiador de informes

" Guardar & imprimir el informe

Presentacidn preliminar

Apuda | Cancelar

< Ankerior Siguiente

Una vez seleccionada la opcion deseada para guardar el reporte, hay que hacer click en
el botdn Finalizar para que guarde el reporte con el nombre que se le dio y lo agregué

a la pagina Documentos, seccion informes.

Ejercicio:

e Crear reportes de cada una de las tablas del proyecto utilizando el Asistente para
Informes, siguiendo los pasos explicados en este Capitulo.
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Comandos para manipular los Reportes
e Modificar un reporte
Modify Report nombre del reporte

Ejemplo:
Modify Report authors

e Imprimir un Reporte
Report Form nombre del reporte to Print

Ejemplo:
Report Form authors to print

e Ver reporte en Vista Preliminar
Report Form authors preview

Ejemplo:
Report Form authors preview

¢ Imprimir Reporte — que pregunte las opciones de impresion
Report Form nombre del reporte prompt
Ejemplo:
Report Form authors prompt
¢ Reporte con condicién
Report Form nombre del reporte for condiciéon

Ejemplo:
Report Form empleado for depto = “0001”
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Crear Ventanas

Para crear una ventana, primero debes ir al Administrador de Programas, después
selecciona la pagina Documentos, y después seleccionar la opcion Formularios y dar
Click en el botdbn Nuevo, como se muestra en la Sig. Figura.

Documentos

;I Huewa... |
B8 about
b qckstark Agregar. .. |
-8 Informes
P Etiguetas
Ejecutar |
[Hutar.. |
LI Generar... |
Degcripoion:
Fiuta:

Formularios Sencillos

Un Formulario Sencillo, es el que es realizado generalmente utilizando una sola tabla.
Un ejemplo tipico de formularios sencillos son las pantallas de los catalogos de un
Sistema, que solamente tienen la funcién de registrar, modificar, eliminar y consultar

datos de una tabla.

Por ejemplo vamos a construir una forma sencilla utilizando el Wizard de Visual Foxpro:
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Asistente para Formularios

Para crear un formulario con el Asistente para Formularios, primero se debe hacer click
sobre el botén Formularios que se encuentra en la barra de herramientas Estandar, o
seleccionar en el Administrador de Proyectos la pagina Datos y después la opcién
Formularios y posteriormente hacer click en el botdn Nuevo. Una vez hecho esto, nos
debe aparecer la sig. Pantalla, donde nos pregunta que si deseamos usar el Asistente
de Formularios o un Formulario en Blanco.

Una vez eligido que se utilizara el Asistente, aparecera una ventana en la cual debemos
escoger uno tipo de asistente, como se muestra en la sig. figura.

tr Seleccion de los asistentes

Tipo de

Asistente Seleccione el aziztente que dezee utilizar:

i te para formul:
A ziztente para farmulanios uno a varios

o

D escripoidr;

Crea un farmulario de introduccion de datoz a partir de una
nica kabla,

Aceptar Cancelar

Asistente para Formularios: Con este asistente se puede generar un formulario
sencillo de una sola tabla, por ejemplo de la tabla de Temas (Topics).

Asistente para Formularios uno a varios: Con este asistente puedes crear
formularios de uno a varios es decir una relacion, por ejemplo los libros de un autor.
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Pasos para Utilizar el Asistente para Formularios

Ya una vez activado el Asistente y habiendo seleccionado por ejemplo la primera opcion
que es Asistente para formularios, y dando aceptar, debe aparecer una ventana donde
se selecciona la Base de Datos, la Tabla y los campos que se desean en el formulario,
como se muestra en la sig. figura.

1 Asistente para formularios

Fazo 1 - Seleccionar campos "|

Seleccionar
Base de
Datos

iLué campos dezes usar en su formulano?

Seleccione una base de datos o una T abla libre, seleccione una tabla o
vista p, despugs, seleccione los campos que desee.

Seleccionar
Tabla

Seleccionar
Campos

Campos de
la Tabla

Una vez habiendo seleccionado la Base de Datos, la Tabla y los Campos que deseas
que aparezcan en el reporte, deberas hacer clic en el boton Siguiente, y aparecera una
ventana donde se elige el estilo del formulario y los tipos de botones, como se muestra
en la sig. figura.

= Asistente para formularios

I Pazo 2 - Elegir el egtilo del formulario j

Qe estilo dezea aplicar al formulario’?

Tamhbién puede seleccionar un conjunto de botones de desplazamiento

estandar.

E st .

_E vard J Tipo de bokdn:
stanaar " Botones de testa

Cincelada

Sombreado

Enmarcado ™ Sin botones

;I £ Personal

Sofisticado

I Cuadricula con desplazamiento "|

Apyda | Cancelar | < Anterior |§iguiente> Finalizar |
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Una vez habiendo seleccionado el Estilo de presentacion para el Formulario, se debe

hacer click en el boton Siguiente,

entonces aparecera una ventana donde se elige el

campo por el cual se quiere ordenar la informacién, como se muestra en la sig. figura.

" Asistente para formularios

I Pazo 3 - Ordenar loz reqistros

£ Camo dezea ordenar loz registros?

Seleccione hasta ez campos o zeleccione una etiqueta de indice para
ordenar loz registroz.

LCampos dizponibles o etiquetas de indice:

Campos seleccionados:

d

topic_id *

< Quikar |

% dzcendents
"~ Dezscendente

= =

Aypuda |

< fnbeniorn | Siguente » | FEinahzar |

Cancelar |

Una vez habiendo seleccionado el o los campos por los cuales se ordenara la
informacion, se debe hacer click sobre el botdn Siguiente, y aparecera la ventana final
del asistente donde hay varias opciones para guardar el Formulario, como se muestra

en la sig. figura.

" Asistente para formularios

I Fazo 4 - Finalizar

Ezcriba un titulo para su farmulario:
I TORICH

'a puede crear el formulario,

Haga clic en 'Presentacian preliminar’ para ver el farmulanio o zeleccione una
apcidn o haga clic en Finalizar'

% Guardar el formulario para su uso posterior
= Guardar y ejscutar el farmulario
"~ Guardar el formulario w modificarlo en el Disefadar de formularios

¥ Aqiegar paginas para campos que o caben

Presentacian preliminar |

Apuda |

Cancelar | < Anteriar I Siauiente » | Finalizar |

Una vez seleccionada la opcién deseada para guardar el formulario, hay que hacer click
en el boton Finalizar para que guarde el formulario con el nombre que se le dio y lo
agregué a la pagina Documentos, seccion Formularios.

Ejercicio: Crear un formulario para la tabla de Topics utilizando el Asistente, siguiendo
los pasos explicados en este Capitulo.
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El Diseinador de Formularios

El disefiador de formularios es el lugar donde realmente se lleva a cabo la
programacion, como ya se ha dicho aqui es donde se utilizan los objetos visuales
(controles), a los cuales cada uno tiene sus propiedades (caracteristicas) y eventos.
Hay eventos que son comunes para la mayoria de los objetos (controles), como por
ejemplo, el CLICK o el MOUSE MOVE, por mencionar algunos.

Para crear un formulario sin los asistentes, primero se debe ir a la pagina Documentos,
elegir la opcion formularios y hacer click sobre el botdon Nuevo, posteriormente a esto
Visual FoxPro preguntara si deseas utilizar el asistente o un formulario en blanco. En
este caso sera un formulario en blanco; al hacer esto debe aparecer el Disefiador de
Formularios como se muestra en la sig. Figura.

Barra de
Herramientas de
Formulario

E Dizefiador de formularios - DocForm DaocFoml
: [ IF::urm'I
...... TDdEIS | DatDS |MéthD|D|$tr|bu| DtraS
...... X|\/|ﬁ5"
...... ,ﬁ,ctivateEvent [predeterminadu] -
G | ActiveControl &
: : : : : : : : : : : : : : : : ActiveFarm &
...... .‘ﬁ-ddublect [prEdEtEfmir‘ladD]
s E LAwaysOnTopF - Falso (predete
: : : : : : : : : : : : : : : : AutaCenter .F. - Falzo [predete
...... BackCaolar 192192192
. . . . . . . . . . - . . . . . BaSEElaSS Ew}
BorderShyle 3 - Borde de tamar
Box [predeterminada]
Buffertdode 0 - Minguno [prede
- Caption Libros
AR H| = EE |8 Circle [predeterminada]
=5 |3 I Class |\ Faom
kel [N ClassLibram |\ oty r
NI \ [
/ \

Objetos o Controle s Area de trabajo

disponibles para el para el Formulario
Desarrollo (ventana)

Ventana para los
Propiedades de
los objetos
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Herramientas de Formulario: Estas herramientas se utilizan para activar algunas
opciones cuando se esta disefiando el formulario. Se usa para activar la ventana de
Propiedades, la ventana del Entorno de Datos o para ver el cédigo de algun objeto.

Formulario: Aqui es donde se dibujan todos los controles que se va utilizar, ya que el
formulario en si es un contenedor. La diferencia con el generador de pantallas de
FoxPro para DOS o Windows, es que aqui puedes o no puedes ligar los controles a
campos de una tabla, dando mayor potencia, ademas de que se pueden cambiar las
propiedades de cada uno.

Barra de Controles: Aqui se encuentran todos los controles disponibles para poder ser
utilizados en los formularios, entre ellos se encuentran, los sig.: Botdn, Listas, Listas
desplegables, Imagen, Etiquetas de Texto, Caja de Texto linea simple, Caja de texto
multilinea, etc.

Ventana de Propiedades: Aqui es donde se cambian las propiedades de los controles,
estan varian segun el control que se encuentre seleccionado, al hablar de propiedades
hay que decir que también se pueden cambiar por medio de programacion dando al
desarrollador muchisimas ventajas con respecto a FoxPro.

Algunas propiedades mas utilizadas o mas comunes.

Caption: Esta seria el texto que aparece en un Control.

BackColor: Esta seria el color de fondo del control.

ForeColor: Esta seria el color de la letra del control.

Visible: Esta seria para mostrar u ocultar un control.

Enabled: Esta seria para activar o desactivar un control.

Name: Esta seria el nombre que tendria el control para hacer referencias a el.

Value: Esta seria para saber el valor que tiene un control, por ejemplo una cantidad en
una caja de texto.

Mas adelante se trataran algunas propiedades especificas de controles.
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Pasos para disenar un Formulario

Para disefiar un formulario, primero hay que crear un formulario nuevo, ya estando el
formulario nuevo, hay que agregar los controles que se van a utilizar, para esto hay que
seleccionar el control deseado de la barra de controles y posteriormente dibujarlo en el
formulario asignandole el tamafio deseado arrastrando los bordes del control que se
esta dibujando, como se muestra en la sig. figura.

Arrastrar E=l Dizenador de formularios - DocForm2
bordes

|1

Command?

Seleccionar
Control

£} Controles de formularios

< | R
] &5
m

Para cambiar las propiedades del control seleccionado se debera utilizar la ventana de
propiedades, si esta ventana no se encuentra activa, abra que activarla, haciendo click
en el botén Propiedades de la barra de herramientas de formularios, como se muestra
en la sig. figura.

2| = 4|2 2B &4

Activar ventana
Propiedades
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Ly

Controles para Formulario

Seleccionar

Esta es para seleccionar un control ya sea en la barra de herramientas o en el
formulario.

Etiqueta
Este sirve para colocar texto de informacién en el formulario; solo en ocasiones
especiales se podra cambiar, es decir que aqui no se puede teclear texto, obsérvese la

sig. figura.

EZl Disenador de formularios - DocForm2

gl
alireccion

|

Cuadro de Texto

Este sirve para colocar unas cajas de texto en las cuales se va a teclear la informacion
en una sola linea, la diferencia con las etiquetas es que con esta si se puede modificar

el texto que se encuentra dentro de el. Obsérvese la sig. figura.

E&|Diseniador de formularios - DocForm2 Cuadro de

Texto

Cuadro de Edicion
Este cumple la misma funcién que el cuadro de texto, con la diferencia de que aqui es
para escribir en multiples lineas.
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=]

Boton de Comando

Los botones de comando suelen emplearse para iniciar un evento que lleva a cabo una
accién, como cerrar un formulario, moverse a otro registro, imprimir un informe, etc.

Obsérvese la sig. figura

Bl Disefiador de formularios - DocForm?2

Commandi

Grupo de comandos
Este se utiliza para crear una serie de botones de comando que pueden manipularse
individualmente o como grupo. Obsérvese la sig. figura.

El Dizeniador de formularios - DocForm2

Cammand?

| Command2

Grupo de opciones
Este se utiliza para que se elija una opcidn entre varias posibles dentro del grupo.
Obsérvese la sig. figura.

B Digefiador de formularios - DocForm?2

cbeiedeH @ Nombre
""" | € Edad
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v

Casilla de Verificacion

Este se utiliza para asignar un valor de falso o verdadera, dependiendo de si se marca o
no se marca la casilla. Obsérvese la sig. figura.

B Dizeniador de formulanos - DocForm?2

Cuadro combinado

Este se utiliza poner lista desplegable en el formulario con una serie de valores, que al
hacer click sobre el, se desplegaran sobre el formulario, de estos valores, solo se
escogera uno, no confundirse con los botones de opcion. Obsérvese la sig. figura.

Sindicalizado
Interino

Cuadro de Lista

Este cumple con la misma funcion que el cuadro combinado, la diferencia de este es
que no se tiene que hacer click sobre el para que despliegue el contenido, si no que
siempre esta visible.

Control numérico
Este es como un cuadro de texto, con la diferencia de que solo acepta valores

numericos, y muestra dos flechas, para aumentar o disminuir el valor. Obsérvese la sig.
figura.
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=

Cuadricula

Este se utiliza para desplegar la informacion de tablas en columnas y renglones, es
como el comando Browse, solo que mucho mas potente, ademas de que debe ir

contenido en un formulario. Obsérvese la sig. figura.

| Tapic D Topic =
Business

Psychology
Science
Health
Fiction
Romance
Technical

[

2
3
4
a
B
7

41, 7|
L]

Imagen
Este solo se utiliza para mostrar imagenes en un formulario.
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Entorno de Datos: El entorno al igual que el Disefiador de Informes, es el lugar donde
se seleccionan la(s) tabla(s) con las que va a trabajar en este caso el formulario. Para
activar la ventana del entorno de datos, se debe hacer click sobre el boton entorno de
datos en la barra de herramientas de formularios o hacer click con el botén derecho
sobre algun lugar del formulario y seleccionar la opcidén entorno de datos, una vez
hecho esto debera aparecer la ventana del entorno de datos; la primera vez que se
activa, es decir que no hay ninguna tabla seleccionada, inmediatamente aparecera una
ventana donde se elegira la o las tablas a usar, como se muestra en la sig. figura.

| afE 4|7 ale| &4

£l Dizenador de formularios - DocForm2

Baze de datos:

...... I books = Agregar
T ablas en la base de datos: Tt
authors B
auto_id Otras...
bookauth =
FD?kS Seleccionar—
opics % Tablas
O Wistas

Seleccionar
tabla(s)

Entorno
de Datos

Para agregar la o las tablas al entorno de datos, basta con seleccionar la tabla y hacer
click sobre el botdn agregar, una vez agregada(s) la(s) tabla(s) se debe hacer click en el
boton cerrar, para cerrar la ventana de seleccidén y que solo quede activa la del entorno
de datos.
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Como se programa en Visual FoxPro

En Visual FoxPro, no hay una norma de programaciéon a seguir como se hace por
ejemplo en Delphi o C++, donde en una seccidn se declaran las variables globales, en
una las funciones a utilizar, en otra las variables locales para cada procedimiento, y que
cada variable que se va a usar, debié haber sido declarada antes de su uso, ademas
que no se puede cambiar su tipo de dato, su rigidez en la estructura de la
programacion, que aunque es la mejor forma de programar, para no hacer malos
habitos de programacion. Lo mismo sucede con lenguajes como Visual Basic, donde a
las variables que se les puede cambiar el tipo se le llama de tipo Variant; aunque en VB
se le puede decir que todas las variables que se intenten utilizar, hallan sido
previamente declaradas.

En Visual FoxPro las instrucciones se pueden escribir con sus cuatro primeras letras, es
decir que Visual FoxPro las reconoce, porque no hay una sola instruccion que empiecen
con las mismas 4 letras, esto puede ayudar mucho a la hora de desarrollar un sistema,
pero también puede hacer el cédigo mas dificil de leer para quien no este acostumbrado
a este estilo de programacion.

Tipos Datos para Variables

Numeérico Para almacenar valores numéricos, como edades o sueldo
String Para almacenar valores alfanuméricos

Date Para almacenar fechas, por ejemplo la fecha de nacimiento
Logical Para almacenar valores boleanos (verdadero o falso)

Como ya se dijo en Visual FoxPro, no hay tanta rigidez a la hora de declarar y usar
variables, pero se sigue conservando algunas cosas, como no poder unir una variable
String con una variable tipo Date, sin antes haber convertido la variable Date a String,
para poder unirlas.

Declaracion de variables.

1. Variables publicas
PUBLIC nombre de variable

2. Variables locales
LOCAL nombre de variable

Al declarar variables publicas o locales no es necesario poner un PUBLIC por cada
variable, simplemente se separan las variables por comas, por ejemplo: PUBLIC
nombre, direccion, telefono. Ademas de esto se puede apreciar que aqui no se le
establecié el tipo de dato, simplemente se dijo si era publica o local, por lo tanto
después de haber declarado que tipo de variable, habria que declarar el tipo de dato.



Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Declaracion de Tipos de Datos para Variables.
En Visual FoxPro hay dos formas de declarar los tipos de datos de las variables.

1. Estableciendo un valor para la variable, por ejemplo:
PUBLIC nombre
Nombre =’

Se puede apreciar que se le asigno un caracter en blanco a esa variable, sin
embargo eso no quiere decir que no puede almacenar 255 caracteres de longitud.

2. Utilizando la palabra reservada STORE TO, por ejemplo:
STORE space(30) TO nombre

Aqui se utiliza la palabra reservada store que nos sirve para declarar variables,
posteriormente se utiliza una funcion para establecer cuantos caracteres de longitud
tendra esa variable, eso no quiere decir que no se pueda modificar su longitud; y al
final el nombre de la variable. También se pueden declarar varias variables con una
longitud especifica, separando las variable con comas, por ejemplo:

STORE space(35) TO nombre, direccion

STORE 0 TO edad, sueldo

Liberar la memoria utilizada por las variables.

Cuando se declaran variables y se usan en un programa, y por alguna razon esas
variables ya no son necesarias, lo mas conveniente es borrarlas de memoria, ya que en
si Visual FoxPro consume memoria, se debe tratar de tener en memoria el menor
numero de variables abiertas.

RELEASE variable, variable

Ejemplo:
RELEASE nombre, direccion

Un ejemplo seria, por ejemplo: al iniciar un programa se declaran variables para realizar
ciertos procesos en donde se almacenan valores en variables, pero esas variables solo
las usamos en ese momento, y en ese programa ejecutamos otro programa de nuestro
sistema, en ese momento se declaran mas variables, y asi sucesivamente; entonces se
llega a un momento donde se tienen muchas variables en memoria que ya no se estan
utilizando, por eso es conveniente, que al detectar que esas variables ya no tendran un
uso util posteriormente de donde fueron creadas, deberan ser borradas de memoria,
para asi tener un mejor rendimiento en el sistema.
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Sentencias de control.

1. IF condicion THEN
ELSE
ENDIF

Sirve para preguntar por un valor que cumpla una condicion.

Ejemplo:
IF edad < 18 THEN
Wait window “Eres menor de Edad”

ELSE
Wait Window “Eres Mayor de Edad”

ENDIF

2. DO CASE
CASE condicién

ENDCASE

Sirve para preguntar por varios posibles valores para una variable o campo, este
sustituye al IF...THEN, haciendo el codigo mas legible.

Ejemplo:
DO CASE
CASE edad <12
Wait window “Eres un nifio”

CASE edad >12 .and. edad <23
Wait window “Eres un adolecente”

CASE edad > 23 .and. edad < 60
Wait window “Eres un adulto”
ENDCASE



Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

3. FOR variable = valor inicial TO valor final
NEXT variable

Ejemplo:
FOR contador=1TO 10
Instrucciones a procesar
NEXT contador

4. DO WHILE condiciéon
LOOP

Ejemplo:
DO WHILE contador <10
Instrucciones a procesar
LOOP

Instrucciones basicas para programar

1. Imprimir un valor en Pantalla
? variable

Ejemplo:
? fecha
? Time()

2. Imprimir un valor en Impresora
??7? variable

Ejemplo:
??? variable
??27 Time()

El imprimir valores en pantalla nos sirve por ejemplo para comprobar el contenido
de variables
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3. Comentarios.

Los comentarios dentro de un programa se les agrega un * antes del
texto informativo, o con && a un lado de la instruccién a comentar.

* Abrir la base de datos
OPEN DATABASE datos && Abrir la base de datos

4. Desplegar ventana de aviso.
Las ventanas de aviso son parte importante dentro de un sistema, ya que gracias a
estas se puede mantener informado al usuario de que es lo que ocurre en cierto
momento, por ejemplo si busca un empleado y este no existe en el sistema, para
eso sirven estas ventanas, en donde se despliega un texto informativo, y esta
espera a que el usuario pulse cualquier tecla para continuar.

Wait Window mensaje
Ejemplo:
Wait Window “Este es un mensaje de prueba, < Enter > para Continuar’
5. Obtener la fecha del Sistema
DATE()
Ejemplo:
Fecha = DATE()
6. Obtener la hora del Sistema

TIME()

Ejemplo:
Hora_actual = TIME()
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7. Buscar informacion en un Indice
Esta funcion se utiliza para saber si existe un valor en una tabla que tenga un indice
activo, y regresa verdadero o falso segun el resultado que obtenga de la busqueda,
por lo tanto se usa conjuntamente con la instruccién IF

SEEK()

Ejemplo:
IF SEEK(valor)
Wait window “Si existe”

ELSE
Wait window “No Existe”

ENDIF

Funciones para la Conversion de Tipos de Datos.

Esta es una parte muy importante en el desarrollo de sistemas, ya que si no existieran
estas funciones no podriamos manipular la informacién, ya que como se dijo no se
pueden hacer operaciones entre tipos de datos distintos, en la sig. Tabla se muestran
las funciones para la conversion de los tipos de datos.

STR(nvalor) Convertir un valor numérico a caracter
VAL (cvalor) Convertir un valor caracter a numérico
CTOD(cvalor) Convertir un valor caracter a fecha

DTOC((fvalor) Convertir un valor de fecha a caracter




Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Crear Menus

Para crear un reporte, primero debes ir al Administrador de Programas, después
selecciona la pagina Otros, y después seleccionar la opcion menus y hacer Click en el
botén Nuevo. Después de haber dado click sobre el botén Nuevo, nos debe aparecer la
sig. Pantalla, donde nos pregunta que si deseamos Un Menu (normal) o un Menu
emergente (de contexto). Al elegir Menu (normal)debe aparecer la ventana del
Disefiador de Menus, como se muestra en la sig. Figura.

5/ Dizenador de menids - Mendl !E
|ndicadar Aocian Opciohes Mivel de mend:
ﬂ Sdrchivo ) Subrnent J ﬂ IBarra de mentis j

1\

- Elemento

|nzertar

|Feertan arma...

Accion a Eliminar

Realizar

Texto para
la opcion

Botén
para

crear la
Accion

Wigta previa

Nivel para
la opcion
del ment

Indicador : Es el texto que va aparecer a la hora de desplegarse la opcién en el menu.
Accion: Es la accion que se realizara al seleccionar esa opciéon de menu, entre ellas
esta submenu que seria para mostrar un submenu de esa opcién, comando para
ejecutar una instruccidén cuando se selecciona esa opcioén, procedimiento para ejecutar
una seria de instrucciones cuando se seleccione esa opcion.

Crear : Sirve para crear la opcién que se selecciono en Accion.

Nivel de menu : Sirve para desplazarse por los diferentes niveles de un menu.
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Pasos para disenar un Formulario

Para disefiar un Menu, primero hay que crear un menu nuevo, ya estando el menu
nuevo, hay que agregar las opciones del menu que se van a utilizar, para esto hay que
seleccionar la seccion Indicador, y escribir el texto para el menu, para conseguir que
una letra sea la tecla rapida para esa opcion (Alt + A), se le antepone \<, a la letra que
se quiere que sea el acceso rapido, como se muestra en la sig. figura.

5l Disefiador de menis - Menidl !E[
Indicador Accion Dpciones Mivel de mend:
$ |M'x<antenimientu:u Submend E| Crear | J;I I Bara de merds j
Y Conzultas Subrnen
‘¢Reportes Submen - Elemento
b5 alir Comando |n=ertar

[zertan Farma..

E lirniriar

Yigta previa

L

[

Para crear un submenu, se debe seleccionar primero la opcion a la cual se le desea
crear un submenu y hacer click en el botdn crear, entonces el nivel de menu cambiara a
submenu vy alli se crearan las opciones para el submenu, tal como se crean con un
menu principal, como se muestra en la sig. figura.

5 Dizsenador de menids - Menidl

|ndicadaor Aocion Dpciones Mivel de men:

1 |"\<.-i‘-.ltas | |Eu:umandu:| E" ||:||:| form fAltas | J;I M arterirmie j
h<HBajasz Comanda
Y Cambios Comando | ElEment

|nzertar

|nzertar barra...

Submenu para la
opcion
Mantenimiento

Elirirar

il

Wigta previa
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Para ver una Vista Previa del menu, para ver como se veria ya en el sistema, se debe
hacer click en el boton Vista Previa, del Disefiador de menus, entonces aparecera en la
ventana principal de Visual FoxPro el menu que se ha disefiado, como se muestra en la

sig. figura.
"~ Microsoft ¥isual FoxPro
EENERINERGE Consultaz  Beportes  Salir
&Itas AE e,
Bajas éllﬁl‘}ll x’ll@l ﬂlﬁll ! |g||b-00ks VI @I
mb'DS r de menis - Menil == B3
Indicadar Accion Opciones Nivel de menu:
1| odltas Comando do form fhlkas ﬂ | b antenimie j
‘< Bajas Comando -
Y Cambios Comando ementa
2 Vista previa
Inzertar barra... |
Wista previa; 15486521 trp =
Elindicador es: ﬂl
El comando ex:

Para poder utilizar un menu dentro de un sistema se deben seguir los sig. pasos

1.

Generar el cédigo correspondiente al menu, para esto se utiliza la opcidn del menu
principal de Visual FoxPro, Menu — Generar..., entonces aparecera una ventana
donde le pondremos un nombre y con la extension MPR, el cual contiene todos los
comandos necesarios para crear el menu. Es importante decir que cualquier cambio
que se realice en el menu, se debera volver a generar el cédigo.

Ya que Visual FoxPro tiene su menu principal activado, este se debe desactivar para
que se pueda usar el menu que se disefo, esto se hace emitiendo la sig. instruccion
en la ventana de comandos o dentro del programa.

SET SYSMENU OFF

Para poder mostrar el menu disefiado, se debe ejecutar el archivo que contiene el
codigo fuente del menu.
DO curso.mpr

Y después de ejecutar el menu, se debe emitir la instruccion READ EVENTS, para
que el programa se mantenga en ejecucion.

Y por ultimo, al salir del menu que se disefio, habra que restablecer el menu de
Visual FoxPRo.
SET SYSMENU TO DEFALT

Y para dar por terminada la ejecucion del programa, habra que agregar lo sig.
CLEAR EVENTS



